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Systeme, Installation,

Démarrer le logiciel
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1-1 Systeme

Vous necesitez:

v" Ordinateur Windows avec WINDOWS 7, VISTA ou XP.

) Py
j‘?ﬂf mmﬂﬁf A

. Windows™  Windows \Vista
Windows 7/

v Le Control-Center. Si vous n’avez pas installé le Control-Center, I'installez

maintenant.

IR |
w .
[GORTrOIGERten

Manuel du Control-Center

Download Control-CENTER

v" Acces Internet durant l‘installation:

| etz |
Accés Intemet

10:42
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http://www.controlcenter.easy-test-designer.com/DOWNLOADS/Setups/ControlCenter-fr.exe
http://www.controlcenter.easy-test-designer.com/DOWNLOADS/Setups/ControlCenter-fr.exe
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1-2 Installation

1 - Démarrez le Control-Center:
I
-
{EOntrolSEnten

2 — Si vous avez acheté une license d‘easy Animation 3.0 besitzen, le bouton easy Animation,

Version 3.0 es bleu. Cliquez sur le bouton.

easy Animation

Wersiol

Cliquez sur ,Démarrer”.

easy Animation (3.0)

MenL princi

Déamarrer

3 — Cliquez OUI pour installer le logiciel.

'@ Contréle de compte d'utilisateur @

. Voulez-vous autoriser le programme suivant provenant
#) d'un éditeur inconnu apporter des modifications a cet
ordinateur ?

Mom du programme: ControlCenter_fr.exe
Editeur: Inconnu
Origine du fichier : Disque dur sur cette ordinateur
(w) Afficher les détails Ouii || Non

Changer gquand ces notifications apparaissent
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4 — Acceptez I'accord de license.

Accord de licence

Cet accord est exécutoire comme n'importe quel accord écrit signé par vous. Lisez, s'il vous
plait, cet accord soigneusement avant d'installer ou d'utiliser le logiciel. Pour I'utilisation future
du programme, nous vous suggérons d'imprimer l'accord de licence. Cet accord contient aussi
les informations sur la garantie limitée et la restriction d'obligation. En installant et en utilisant le
logiciel, vous acceptez tous les termes et les conditions de cet accord.

LICENCE DU LOGICIEL

Ce logiciel a une licence exclusive pour un ordinateur. Cela signifie que ['utilisateur recoit un code de
démarrage, qui est valable pour 'ordinateur sur lequel le logiciel a été installé. Exception: le logiciel peut
&tre installé sur plus d'un ordinateur, qui appartiennent a l'utilisateur, si l'utilisateur achéte les autorisations
nécessaires. Les autorisations supplémentaires peuvent étre achetées au prix publié sur le site Internet

vnana cnnrte_nranhice ~ama | 'itilicatanr racnit un ~nda da dédmarrana da slue noor chama licanca

5 — Espérez, s’il-vous plait.

o a easy Sports-Software | Control-Center V1.26 SRR X

1} Télechargeant et installant logiciel..66%

6 — Le logiciel démarre automatiquement quand l'installation est compléte.
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1-3 Démarrer le logiciel

1 - Doublecliquez sur cet icone.

R
= .
[SORTTOEERTER

2 — Cliquez sur la fléche petite:

easy Animation

Yersion 3.0
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1-4 De-Installation

1 - Doublecliquez sur cet icone.

H g
.
OO SERTEn

2 — Cliquez sur ce bouton:

easy Animation

Wersion 3.0

3 —Im Info-Fenster von easy Animation 3.0 klicken Sie auf , Vollversion deinstallieren”.

easy Animation (3.0)

Menu principal

Demarrer

De-installer Premier Lifense
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2

Les fonctions du logiciel
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2-1 L'écran

#52 easy Animat
— mm Les menus
D Be: 1 en Hilfe

| | WL Qaanad s slemes]  [[cle e

Démarrage / Stop
Barre du temps h-n_ easy-animation.com

1. sekunde

Tuyaus

Agitez la souris sur un bouton:

Commandes Mo
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2-2 Les sports

easy Animation contient des terrains et des

outils pour 6 sports. Football, Handball,

Lt;' @ % f;y Volleyball, Basketball, Hockey et Hockey sur
I
Volley-ball glace.

Cliquez sur ,Terrains” et sélectionnez un terrain

avec un clic sur le terrain desiré.
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Tourner un terrain

Vous pouvez tourner un terrain en pas de 90° a droite ou a gauche et regardez la situation

sur le terrain des directions différents :

T A =

{| tourner a droite

HEEER "

Terrain de foot tourné par 90°
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Extrait d’'un terrain

Sélectionnez un extrait d’un terrain désiré avec les loupes et la main.

{52 easy Animation 3 - Sans titre* —- E=E=

— — —

easy-animation.com

1 » seconde
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2-4 Joueurs / Outils

souewrs / outils I Tirez le joueur ou 'outil désiré sur le terrain avec le

: ; g ; g : ; ; ; ; 3 g bouton gauche de votre souris pressé.
feebblbabgud

G r0aGa 3y B

200 e0® 00050

ol © FOYREREND

e S o

il ey @y

Sélectionner un joueur /un outil single: Cliquez avec la souris sur le joueur / I'outil.

Sélectionner un groupe des joueurs / outils: Agitez la souris avec le bouton gauce de votre

souris pressé sur le joueurs / outils.
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Déplacer un joueur / outil

‘-i Cliquez sur le joueur / I'outil et le déplacez avec le bouton gauce de votre souris
i

k pressé.

Effacer un joueur / outil
Possibilité 1: Sélectionnez le joueur / I'outil et pressez ce bouton.

&

Possibilité 2: Sélectionnez le joueur / I'outil et pressez le bouton droite de la souris. Dans le

menu sélectionnez , Effacer”.

Textgrofte:™ ™= Farbe:

\ y Effacer

En avant
A l'arrigre
Fixer

Enregistrer scéne comme

Possibilité 2: Sélectionnez le joueur / I'outil et sélectionnez dans le menu-Menu

COMMANDES ,Effacer”.

—

/% easy Animation 3 - Sans titre*
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Le Cadre

A positioner des joueurs ou des outils exactement, activez le cadre.

Tourner un joueur

Sélectionnez le joueur et le tourez au tour du point jaune

-
@

iy

i

Agrandir un joueur / outil

Sélectionnez le joueur / I'outil et cliquez sur le bouton ,,agrandir joueur”.
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Fixer un joueur / outil

Possibilité 1: Sélectionnez le joueur / I'outil, cliquez sur le bouton droite de la souris et

sélectionnez / ,Fixer”.

Textgrole:* ™= Farbe:

Effacer
En avant
A l'arrniére
Fioeer

Enregistrer scéne comme

Possibilité 2: Sélectionnez le joueur / I'outil et cliquez ,,Fixer” dans le menu COMMANDES.

/%3 easy Animation 3 - Sans titre*

_omimar
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Joueur / outil en avant / a lI‘arriere

Possibilité 1: Sélectionnez le joueur / I'outil, cliquez sur le bouton droite de la souris et

sélectionnez ,,En avant” ou , Al’arriere”.

Textgrole:* = Farbe:

Effacer

En avant

Enregistrer scéne comme

Possibilité 2: Sélectionnez le joueur / I'outil et cliquez ,,En avant” ou ,Al’arriere” dans le

menu COMMANDES.

@ easy Animation - Ohne ;.I'ltel.*‘

Worlagen Hilf
Lischen
In den Yordergrund

I den Hintergrund

Textgrofie:* = Farbe:

Sélectionnez le joueur / I'outil, cliquez sur le bouton droite de la souris.

Sous le champ de texte vous pouvez agrandir, diminuer et colorier le texte.
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Problemes

Je ne peux pas sélectionner un joueur / outil!

Cliquez sur le bouton ,,Outil sélection” d’avant.

%3 easy Animation 3 - Sans titre*

Modéles Aide

Commandes
[, ]| (4 =

H ‘ Aol ‘ Q: Q

Outil sélection m

Fichier

Terrains
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2-5 Creer une animation

Position démarrage

Imaginez la situation sur le terrain dans le premier moment. C’est la position démarrage.

[5F easy Animation 3 - Sans titre* _

= H|/\7 S ‘GL <

| & &ie|=|-7 wle|le ¢ o
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Ou sont les joueurs apres 1 seconde?

Vous avez finit la position démarrage? Cliquez sur le bouton jaune dans la barre du temps.

Vous avez ajouté une seconde.

Imaginez: OU sont les joueurs et le ballon aprés 1 seconde? Les y tirez. Dans I'exemple ils ont

arrivé aux cones a droite du terrain.

[5F easy Animation 3 - Sans fitre*

JoEE §QAAhR S S

Joueurs / Outils
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Ou sont les joueurs apres la deuxieme seconde?
De nouveau cliquez sur le bouton jaune dans la barre du temps a ajouter la deuxieme

seconde. Tirez les joueurs et le ballon aux positions.

Le principe est toujours: Vous cliquez sur le bouton jaune dans la barre du temps, tirez les joueurs et les

outils a la position, qu’ils ont au fin de la seconde - cliquez de nouveau sur le bouton jaune, tirez les joueurs

f%F easy Animation 3 - Sans titre* =RACIR X

ool @R QS S|z ©|lele & o

Joueuwrs / Outils

00000000000 0®

bevoibade

b
d Position demarrage
# h 1. econde 2. seconde



Manuel easy Animation 3.0, © easy Sports-Software

Démarrer l‘animation

Agitez la barre du temps avec la souris

Regardez une animation si vite comme vous voulez: Cliquez avec la souris sur une seconde et

agitez la souris avec le bouton gauche pressé sur la barre du temps.

Quand la barre du temps est plus large que I'écran

Agitez la souris sur le premier ou le dérnier bouton de la barre du temps et la barre du temps

s’agitera automatiquement et vous voyez les secondes cachées.
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2-6 Enregistrer et exporter une
animation

Enregistrer une animation

Les commande d’Enregistration sont dans le menu ,Fichier”: , Enregistrer” et , Enregistrer

comme ...

#%2 easy Animation 37

Fichier Commandes

Enregistrer

Enregistrer comme. ..

Si vous enregistrez une ficher la premiere fois, le dialogue , Enregistrer comme ...“ de

WINDOWS s’ouvre.

I'\.._./'IH\.._.J'I/| . # Disque local (C:) » Marion » - | &,ll?f:nfr:hfr dans : Marion p|
—— - - - — == - —
[0S N
Mom du fichier:  mon_fichier -
Type: [Animation v]

Enregistrer ]’ Annuler ]

* Parcourir les dossiers
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Un fichier enregistré

f=% easy Animation 3 - ma_premiére_animation

Fichier

Un fichier enregistré quand vous avez changé quelquechose

- . — - e T
(=% easy Animation 3 - ma_premiére_animation*

Fichier Commandes [l

Enregistrez comme ...

Si vous voulez un fichier que vous avez déja enregistré avec un nom différent, sélectionnez

,Enregistrer comme ...“ dans le menu FICHIER.

f=% easy Animation 3 - Untitled*

5/ Outils

)00 ®
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Exporter une animation

Il'y a deux formats d’export dans easy Animation: AVl et FLV (Flash Video).

Fichier

Commandes

Faire le vidéo de |'animation.

Mombre dimages

L[ 3

easy Animalion

Qualité

Dimension du vidéo

Nom du fichier

Minimiser Annuler Exporter

Selectionnez ici la
place ou vous
voulez enregistrer
I'animation exportee.
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Enregistrer une seconde comme image

Possibilité 1: Cliquez avec le bouton droite de la souris sur quelque place libre sur le terrain.

Sélectionnez , Enregistrer scene comme”. L'image tient le format png.

T« I -

TextgroRe:* = Farbe: W
Effacer
En avant
A l'arriére

Fixer

Enregistrer scéne comme
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2-7 Changer une animation

Changer une seconde
Cliquez sur la seconde que vous voulez changer dans la barre du temps et changez des

joueurs, des outils ...

easy-animation.com

9. Sekunde 1':'. Sekunde 11. Sekunde 12. Sekunde 13. Sekunde 14. =
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Ajouter une seconde au fin de l'animation

Cliguez sur le bouton jaune au fin de la barre du temps.

second secand second
. 29. ¢ 25. ¢

Dupliquer une seconde

Cliguez sur la seconde que vous voulez dupliquer. Agitez la souris sur cette seconde et

cliquez sur le petit bouton ,, Dupliquer”.

| Dupliquer
Pour ajouter une seconde cliquez ici

E |

18_ ZEEEIFMZI 19. '-'. ond 20. ZEEEIFMZI 2 1. ;_-':-.El:Elr'u:l 22. ;El:l:lrld 23. EEHII
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Effacer une seconde

Cliguez sur la seconde que vous voulez effacer. Agitez la souris sur cette seconde et cliquez

sur le petit bouton , Effacer”.

 Effacer
Pour effacer cette seconde cliquez ici

6. seconde 7. seconde

Effacer plusieurs secondes a la fois

Cliquez sur la premiere seconde que vous voulez effager, pressez le bouton Shift de votre
clavier et cliquez sur la seconde derniére que vous voulez effacer. Depuis agitez la souris sur

la derniere seconde et cliquez sur le petit bouton , Effacer”.

M Effacer
Pour effacer cette seconde cliquez ici

. seconde 7 seconde 8 seconds 9 seconde 10 ;-;EII"-":‘ 11 : 12 ;Emnd 13 EEIeEIIm 14 EEIeEII"
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Texte

I Texte
Décrire la scéne

or

d 2 1- EE.!EEl:Irll:i

conidd

1 7. . ;EEEH‘uj 1 8 : ;Eetljr'uj 1 9 . '_-'E-!EI:I:IT'II:] 2 0

Si vous sélectionnez plusieurs secondes vous pouvez insérer la méme texte pour toutes les

secondes a la fois.

Szenentext: Szenentext fiir 3 Sekunden

15. Sekunde 16. Sekunde 1?. Sekunde 18. Sekunde 19. Sekunde 20. Sekunde 21
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Vélocité

Au fin gauche de la barre du temps il y sont deux boutons petits pour faire votre animation

plus vite ou plus lente.

orgnide 9

plus vite
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Lignes

easy-animation.com
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3 Fonction marquer

Le bouton ,Fonction marquer*

Avec la fonction marquer vous ajoutez des cercles, des rectangles, des fléches ou des lignes a

votre animation.

Le bouton tient deux parties. Au-dessus vous voyez I'objet sélectionné, en bas vous cliquez

sur la petite fleche a ouvrir le menu marquer.

Le menu marquer

o .

S o= =7

Fonction marquer

Type Grosseur de la ligne Couleur
- Pour sélectionner une
couleur dliguez ici

| Annuler

Une animation avec un rectangle, une circle et deux fléches
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Ajouter un objet
Cliquez sur la petite fleche du bouton "Fonction Marquer". Cliquez sur |'objet désiré, p.e. sur

le rectangle. Terminez avec un clic sur OK et tirez le rectangle sur le terrain.

Vous ajoutez un objet dans la seconde sélectionnée dans la barre du temps. Si vous

sélectionnez plusieurs secondes, |'objet apparait dans toutes cettes secondes.

Agiter un objet

Cliquez avec la souris sur I'objet et I'agitez.

Effacer un objet

-

“& | Cliquez avec la souris sur I'objet et I'effacez.
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