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1

Informaciones basicos
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1-1 Sistema

Se necessita:

v" Un ordenador Windows con WINDOWS 7, VISTA o XP.

»
f! A &S

. Windows™  Windows \Vista
Windows 7

v El Control-Center. Si no lo has instalado, instalalo ahora. Después vuelve aqui.

|
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MANUAL y DOWNLOAD CONTROL-CENTER

v" Acceso a Internet durante la instalacién.

Red 3
Acceso g Internet
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1-2 Instalacion

1 - Empieza el Control-Center con este icono en el escritorio de su ordenador:

H g
@) H

(ECTtralEenten
2 — Si has comprado una licencia de easy Animation 3.0, el botdn de easy Animation Version

3.0 es azul. Haz clic en el centro del botén o en la flecha pequefa a la derecha (arranque

rapido).

easy Animation

Wersion 5.0

Después de haber clic en el botdn, haz clic en EMPEZAR en la ventana de easy Animation 3.0.

-_—

& easy Sports-Software | Control-Center V
| ra———

easy Animation (3.0)

Menl princioa!

Empezar

3 — Permite al Control de cuentas de usario que instala easy Animation, e.g. haz clic en SI.

s covtoe e o S ==

@ ;Desea permitir que este programa de un publicador
desconocido realice cambios en el equipo?

Mombre del programa:  ControlCenter-es.exe
Editor: Desconocido
Origen del archiva: Descargado de Internat

¥ Mostrar detalles m I bl l

Cambiar la frecuencia con |a que aparscen estas notificacionss
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4 — Acepte el contrato de licencia.

Contrato de licencia

Contrato de licencia de easy Animacion

LA INSTALACION DE ESTE SOFTWARE IMPLICA LA ACEPTACION DE TODAS LAS CLAUSULAS Y
CONDICIONES DE ESTE CONTRATO.

VALIDEZ DE LA LICENCIA

El software de easy Animacion es sdlo valido para un PC y para una sola persona (licencia individual).
El usario recibe un cddigo de desblogueo, que es sdlo valido para el erdenader, en que el software esta
instalado.

Excepcidn: Si uno guiere instalar el software en dos ordenadores de su propiedad, debe comprar una

licencia adicional. El precio de la licencia adicional se encuentra en la pagina de web: www.sports-
graphics.com. La persona de una licencia adicional recibe un propio cédigo de desblogueo .

5 — Espere durante el Control-Center esta cargando e instalado easy Animation.

o a easy Sports-Software | Control-Center V1.26 =TEE X

<# Cargando e instalando su software..7%

6 — Después de la instalacién easy Animation 3.0 arranca automaticamente.
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1-3 Arranque

1 - Haz dobleclic en el icéno del Control-Center en el escritorio de su ordenador.

R
o .
[SORTTOEERTER

2 — Haz clic en la flecha flecha pequefia del botdn ,easy Animation Version 3.0“.

easy Animation

Yersion 3.0
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1-4 Desinstalar

1 — Haz dobleclic en el icéno del Control-Center en el escritorio de su ordenador.

H g
.
{EOntrolSEnten

2 — Haz click en el medio del botén de ,,easy Animation Version 3.0“.

easy Animation

Yersion 3.0

3 - En la ventana de easy Animation 3.0 haz clic en ,Vollversion deinstallieren”.

easy Animation (3.0)

rend principal

Empezar

De-instalar Primera Licencia
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2

Funciones
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2-1 La pantalla de easy Animation 3.0

asy Animation 3~ W

[c[e & & o

Velocidad

Start / Stop
Barra de tiempo easy-animation:com

3
g Posicidn inicial

1 « segundo

La pantalla de easy Animation Futbol

Trucos

Mueve el ratén encima de los boténes para ver las vantanitas con la informacion.

%% easy Animation3 &

Archivio Edicion Vodelns Avlidz

™ H‘,\g‘ g K] @ .

Herramienta selecion
Campos
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= easy Animation contiene campos, jugadores y
e () . ,
herramientos para 6 deportes: futbol,

balonmano, voleibol, baloncesto, hockei y hockei

sobre el hielo.

A cambiar el deporte, haz click en el botén del

deporte correspondiente.

Truco: Es igudl cual deporte usa, puede tomar también

los campos, jugadores y herramientos de los otros deporte.

2-3 Campos

A elejir un campo, haz clic en el campo deseado.

Si el toolbox de los Jugadores / Herramientas esta activado,

simplemente haz click en CAMPOS.
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Girar campo

Puede girar un campo en pasos de 90° a la derecha o a la izquierda. Asi puede contemplar

escenas desde otro punto de vista .

f5% easy Animation 3 - sin titulo* ] E@ﬁ

Campo de futbol sin girarlo

F5% easy Animation 3 - sin titulo* @@lﬂ

Ex da
Hi ¢ AN &

Jugadores / Herramient

9]
o
=
=]
2

o
= segundo

El mismo campo después un giro de 90°
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Sectores

Con las lupas y la manu puede elejir sectores de un campo. Con la lupa + agrande el campo,

con la mano desplaza el campo.

#% easy Animation 3 - sin titulo* =T

easy-animation.com

Campo de hockei 11 después agrandirlo con la lupa + y desplazarlo con la mano
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2-4 Jugadores / Herramientos

Jugadores / Herramient. . .

0000000000 DD Sacar jugador / herramiento al campo

00000000000 O® . . N
Saca el jugador o herramiento con la tecla izquierda de

Ceehblbabgae
¢ raaeay B
e '.:.J - Yo oJe o . o0 ©

Q@Y

su ratén pulsado al campo.

Puede elejir un solo jugador / herramiento asi: Haz clic en el jugador/herramiento. Un

jugador seccionado estd arrodeado con un arco y un punto con cual lo puede girar.

Puede elejir un grupo de jugadores/herramientos asi: mueve el ratdn con la tecla izquierda

pulsado sobre el campo (imdagen izquierda).
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Desplacer jugador / herramiento

k! Elije el jugador/herramiento y sacalo a la posicién deseada.

Borrar jugador / herramiento

Haz clic en el jugador / herramiento, cual quiere borrar y pulse la tecla DEL en su teclado.

&

O elija jugador / herramiento, haz clic en la tecla derecha de su ratén, eleja BORRAR.

Textgroffe:* = Farbe: W

¢
k e [

Borrar

Hacia adelante
Hacia atras
Cerrar

Guardar escena como

O elija jugador / herramiento, haz clic en EDICION en los menus. Después elija BORRAR.

#%F easy Animation 3
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El reticulo

El reticulo le ayuda a posicionar jugadores y herramientos exactamente.

Girar jugador

Haz click en el jugador y mueve el punto amarillo.

Escalar jugador / herramiento

Haz click en el jugador / herramiento y después haz click en el botén con el cono + a agrandir

o en el cono + a disminuir el jugador / herramiento.

& Sio| =

4 ampliar jugador

L J
-
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Cerrar jugador / herramiento

Haz click en el jugador / herramiento, pulse la tecla derecha de su ratdn e elija CERRAR.

Textgrofte:* = Farbe:

Borrar

Hacia adelante
Hacia atras
Cerrar

Guardar escena como

O: Haz click en el jugador / herramiento, haz click en EDICION y después haz click en CERRAR.

F%F easy Animation 3 - sin titulo*

éPara que cerrar un herramiento? Para que se no mueve cuando elijas un grupo de jugadores, cudles quiere

desplazar.
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Mover jugador / herramiento hacia adelante o hacia atras

Haz clic en el jugador / herramiento, haz clic en la tecla derecha de su ratdn e elija HACIA

ADELANTE o HACIA ATRAS.

Textgrole:* ™= Farbe:

Borrar

Hacia adelante
Hacia atras
Cerrar

Guardar escena como

0: Haz clic en el jugador / herramiento, haz click en EDICION vy al final haz click en HACIA
ADELANTE o HACIA ATRAS.

/%2 easy Animation 3 - sin titulo*

Poner texto al jugador / herramiento

i@
~ Text

Textgrofle: ¥ = Farbe: W

Borrar

Haz clic en el jugador / herramiento, pulse la tecla derecha del ratdn e escribe el texto.

A borrar un texo, borra todas las letras en el campo de texto.

Abajo del campo de texto puede agrandir, disminuier y colorar el texto.
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Problemas possibles

No puede elejir un jugador/ herramiento

Haz clic en el HERRAMIENTA SELECION. Después funciona.

/=¥ easy Animation 3 - sin titulo*

Archivo Edicion Modelos

Hbe | Q.

‘ Campos i) Herramienta selecion
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2-5 Crear / ver animaciones

Posicion inicial
Cuando quiere crear una animacion es util pensar asi: Imaginase cdme parece su animacion
en el inicio. Esta es la posicion inicial. Saca todos los jugadores y herramientos a sus primeros

sitios.

e | (O] -

f%F easy Animation 3 - sin titulo*

- H @& QNS Sie|=]7 wle|le ¢ =

0 Jugadores [ Herramient

000000000000

AR 111

@ B80S I

&
Posicion inicizl
b 3 1 « sEgundo
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Donde estan los jugadores después de un segundo?

Después ha sacodo los jugadores y herramientos a la posicion inicial haz clic en el botén
amarillo en la barra de tiempo. De esta manera anades segundos a la animacién. El segundo

azul es el segundo activo.

Ahora imaginase dénde estan sus jugadores al final del primero segundo y sacalos a sus

sitios. En el ejemplo los jugadores estan a los conos a la derecha.

#%% easy Animation 3 - sin titulo* @_Iﬂ_ﬁl

I @ |/ QNS Sie|=|-7 wlole & =

0 Jugadores / Herramient

____________

000060000000

pevechab¢

2@ B0es B

AN OIFCOTNIEE

2 - segundo
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Donde estan los jugadores después otro segundo?
De nuevo haz click en el boton amarillo en la barra de tiempo. Ahora le encuentra en el 2.

segundo. Sada los jugadores addonde estaran al final de este segundo.

El principio siempre es lo mismo: Haz clic en el boton amarillo en la barra de tiempo, saca los jugadores al

sitie en que estardn al final de este segundo. Y otra vez ...

#%¥ easy Animation 3 - sin titulo* =dJiE X |
i Ells ¢ TR/ QNG| Pid=]7 zlele & o
0 Jugadol’es/Hel’l’amieﬁt ius iZZZ ius imu o N tmm e N imu ius

0000600000000

esenbigé

Al final del 2. segundo los se han girado
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Ver animacion

Para ver una animacion pulsa el botdn con la flecha abajo del campo.

Para ver una animacién desde un segundo distinto, haz clic en el segundo distinto y después

pulsa el botdn con la flecha.

2 « SEQUnCD

La barra de tiempo cuando ve una animacion

Cuando ve una animacion la barra de tiempo cambia el color.

A

Mover la barra de tiempo con el ratéon

Puede mover un animacion con la tecla izquierda del raton pulsado.

Si la barra de tiempo es mas ancha que la pantalla

Mueve el ratén sobre el segundo a la izquierda o al la derecha. Después la barra de tiempie

se mueve y puede ver los segundos escondidos.
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2-6 Guardar e exportar

Guardar un animacion

En el menu ARCHIVO encuentras los comandos GUARDAR y GUARDAR COMO...

#%% easy Animation 3 -

Edicidin

Guardar coma. .,

Si quieres guardar un animacioén por la primera vez, se abre el dialogo GUARDAR COMO de
WINDOWS. Elije el sitio adénde quiere guarda la animacién y pone un nombre. Termina con

un clic sobre GUARDAR.

)

= Guardar comao

GIJ | Dicolocl C) » Morion » 16 R uoriaror ]

Mombre:  mi_primera_animacion

Tipo: | Animaticn

[ Guardar ]’ Cancelar ]

* Exarninar carpetas

Possiblemente el dialogo GUARDO COMO tiene otra cara que en esta imagen.
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Guardar

s e e DESPUES ha guardado un animacion ve el
f7% easy Animation 3 - mi_primera_animation

nombre del animacion arriba de los menus.

Archivo

22 easy Animation 3 =i prifera_animation® Si cambie algo en su animacién, aparece una

Edicicn Il

estrella al final del nombre.

¥ easy Animation 3 - mi_primera_animation® Pulse GUARDAR para guarda cambios en un

animacion, que ya ha guardado antes.

b5/ Herramient

Guardar como...

Si quiere guardar un animacion que ya ha guardado antes con otro nombre, pulse GUARDAR

COMO ... y da otro nombre a su animacioén.

== easy Animation 3
Archivo Edicicn Model
Mueyo
Abrir...
Guardar
Fuardar coma...

Exportar AWL...

Exportar FLY ...

Salir
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Exportar

En easy Animation hay dos formatos de exporte: AVl y FLV (Flash Video).

Abrir ...

El

La ventana de exporte

En la ventana de exporte elije varios opciénes para su animacion. Puede exportar videos

hasta 1491 x 1066 pixelios de tamaiio.

Si un animacion tiene muchos segundos, puede pulsar sobre MINIMAR para que puede

seguir con el programe durante la exportacién.

Hacer el video de la animacion.

Mimero de imagenes

][ 25 fps

easy Animalion .. 5 s
damano de vided nas

100 1491 x 1066 px

Tamafio de videa

Exportar HTML con FLV [

Elije donde quiere
guardar
el archivo de exporte

Nombre de fichero -

Minimizar Cancelar Exportar

Si el exporte dura
mucho tiempo, puede
minimizar la ventana.
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Guardar un segudo como imagen

Tiene 2 posibilidades:

1 —Haz clic con la tecla derecha del ratén en cualquier sitio libre del campo. Elija GUARDAR

ESCENA COMO, pone un nombre en el dialogo GUARDAR. El imagen tiene el formato PNG.

Textgrofe:® = Farbe: W
Borrar
Hacia adelante

Hacia atras

‘1 Cerrar

‘4 Guardar escena como

2 —Haz clic en el botén IMAGEN. Elija GUARDAR ESCENA COMO, pone un nombre en el
dialogo GUARDAR. El imagen tiene el formato PNG.

o, -7
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2-7 Cambiar animaciones

Cambiar un segundo

Haz clic en el segundo que quiere cambiar y haz los cambios. Puede borrar, mover, girar

jugadores, herramientos, el campo ...

En el ejemplo el 11. segundo esta activado porque el autér del ejercicio quisé cambiar algo en el segundo 11.

segund segund segund segund segund
Q e 10.o° (NN 12 . 13..°  14.5°
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Anadir un segundo al final del animacion

Haz clic en el botén amarillo al final de la barra de tiempo. Si no lo ve, mueve el ratdn sobre

el segundo al borde derecha para que se mueve la barra de tiempo.

segund segund segund sEgLl
208 24. o 25. ¢

Anadir / duplicar un segundo al cualquier sitio

Haz click en un segundo. Mueve el ratédn encima de este segundo. Aparecen tres boténes

pequefios. Haz clic en el botén DUPLICAR.

De esta manera, en el ejemplo, se copia el segundo 19.

Duplicar
Para anadir un segundo cliguea aqui

18 '_-'_-Egl_n'uj 19 '_-'_.EEI_Jr'uj 70 '_f_.Egl_lr'uj ?1 '_-'_.Egl_n'uj ?2 '_-'_.Egl_lr'uj
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Borrar un segundo

Se borra un segundo en la barra de tiempo. Haz clic en el segundo que quiere borrar, mueve

el ratén encima del segundo y haz click en el X.

! Borrar
Para borrar el sequndo elejido cliquea aqui

lglela! 4 seguUndo 5 segundo 6 segundo ? segundo 8 segundo

Borrar una seleccion de segundos a la vez

Haz clic en el primer segundo que quiere borrar, pulse la tecla SHIFT en su teclado. Después
haz clic en el ultimo segundo que quiere borrar. Mueve el ratdn encima del ultimo segundo y

haz clic en el X. Todos los segundos azules claros disaparecen.

l 12, = g3 S gy e
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Texto

Puede afiadir texto a cada segundo. Haz clic en el segundo, mueve el ratén encima del

segundo, haz clic en TEXTO y pone un texto en la ventana que aparecera.

T

Texto
Describir escena
aLind

1 9 segund 5 segund
(u]

d

18, 19, " [NEEN 21, 27" 22, &

Si elije mas que un segundo, puede poner un texto para toda la seleccién. En el imagen

siguiente he marcado los segundos 16 hasta 18.

5. ;_;:Eegl_lrllj 1 6 ;_-':.:agl_lruj 17 ;;':.:agl_lruj 18 ;;':.:zgl_n'uj 1 9 ;;':.:zgl_n'u:! 20 ;_rz.:zgl_n'u:!

1‘,8 sequnda 2,4 sequnda 3 segunda 3,6 sequnda 412 segunda 418 segqund:
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Velocidad

Haz sus animaciénes mas rapido o mas lento con los dos botdnes a la izquierda de la barra

de tiempo.

%
“ agund segund g
; 9 r 1 ] 9 r 8 g

mas rapido

Activar lineas y ve donde van los jugadores

Si el botdn LINEAS esta activado puede ver dénde van los jugadores.

easy-animation.com
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3 Funcion presentacion

La herramienta marca

Haz presentacidnes come en la tele. Marce accidnes elejedos con circulos, rectangulos,

lineas o flechas.

El botén HERRAMIENTA MARCA tiene dos partes. Arriba se ve el objeto que ha elejido antes.

En el parte abajo se ve uns flechita. Si haz clic en la flechita el dialogo del herramienta marca

se abre.

A laizquierda se ve los tipos de objectos. Elijelos con un clic.
En el centro elije con un clic el espesor de las lineas.

A la derecha elije el color.

Herranlienta marca

S e m[7]

Tipo Espesor de la linea Color
— Para elejir un color
ikt o

PGS cancelar
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En el ejemplo hay 4 objectos: 2 flechas, un circulo y un rectangulo.

Poner un objeto en el campo

Haz clic en la flecha del boton de la herramienta marca. Haz clic en el objeto deseado, e.g. en
el rectangulo. Termina con OK. El dialogo disaparece. Ahora puede crear el rectangulo con el

ratén, con la tecla izquierda del ratén pulsado.

Pone el objeto en el segundo seleccionado. Si ha seleccionado varios segundos, el objecto

aprarece en todos estos segundos.

Mover un objecto

Haz clic en el objeto y desplazalo.

Borrar un objecto

%,

Haz clic en el objeto que quiere borrar y borralo con la tecla DEL.
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